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1. DIJITAL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI
1.1. DIJITAL SANATLAR DERSi 6GRETIM PROGRAMI'NIN TEMEL YAKLASIMI VE OZEL AMACLARI

Tdrkiye YUzyili Maarif Modeli; bilgi, beceri, egilim ve degerlere sahip yetkin ve erdemli insani hedefleyen, insanin batin
yonleriyle gelisimini esas alan bitiincil bir egitim yaklasimidir. Bu yaklasimla olusturulan Dijital Sanatlar Dersi Ogretim
Programi, dgrencilerin akademik bilgiyle birlikte kavramsal becerilerini, alan becerilerini, sosyal-duygusal 6grenme
becerilerini, okuryazarlk becerilerini ve egilimlerini gelistirmelerini destekler. Bunun yani sira bu program, 6grencilerin
dijital dinyayi daha bilin¢li kullanmalarini ve sanatsal degerlerle harmanlanmis bir 8grenme slreciyasamalarini saglamayi
amaclamaktadir. Bu 6gretim programi, Tarkiye Yizyili Maarif Modelinin bitincil ve beceri odakli egitim yaklasimi esas
alinarak; bilgi, beceri, egilim ve degerlerin butlnlesik olarak ele alindigi bir yapi dogrultusunda yapilandiriimistir. Program

ogrencilerin sanatsal yaraticiliklarini yapay zeké destekli dijital icerik Gretiminde kullanmalarini, 6zginlik ve etik farkindalik
gelistirmelerini ve sanatin dijital dondsimundeki yapay zeka rolinl sorgulamalarini desteklemektedir. Bu kapsamda
ogrenciler; metinden gorsel, mizik veya hikaye Uretme ve gorsel donUstlrme araclarini deneyimleyerek kendilerine 6zgu
dijital Grtnler gelistirebilmektedir.

Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi, Tirkiye Yizyil Maarif Modelinin 8drenciyi odak noktasi alan biitiinciil egitim
yaklasimini benimsemektedir. Bu yaklasim, Turkiye Ylzyilh Maarif Modelinde yer alan Erdem-Deger-Eylem Cercevesi
dogrultusunda 6grencilerin etik sorumluluk bilinci gelistirmelerini ve deder temelli bir Gretim sdreci deneyimlemelerini
desteklemektedir. Program; Turkiye Ytzyili Maarif Modelinin beceri temelli ve bdtdncul egitim yaklasimi dogrultusunda
ogrencilerin bilgi edinme, dederlendirme ve yeni bilgi Gretme slreglerini yonetmelerini; Erdem-Deger-Eylem Cercevesi
kapsaminda etik ilkelere badli kalarak deder temelli bir anlayis gelistirmelerini 6n planda tutmaktadir. Ayrica 6grencilerin
sanatsalyorumlama, sorgulama, gozlemleme, dijital tasarim, Griin gelistirme gibi becerilerile toplumsal sorumluluk bilincini
gelistirmelerine yardimci olmaktadir. Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programinin ézel amaclarindan biri; égrencilerin
dijital sanat kavramlarini anlayan ve anlamlandiran, sorumluluk ve dirdstlik degerleri dogrultusunda bilingli dijital Gretim

gerceklestiren, yaratici ve estetik duyarliliga sahip bireyler olarak yetismelerini saglamaktir.

Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi, Tirkiye Yiizyil MaarifModeli dogrultusunda biitinciil bir anlayis|a; dijital déniisimiin

gerektirdigi beceri ve yeterliklere uyum saglamanin yani sira bilisim teknolojileri ve yazilim alan becerileri ile sanat alan
becerilerini, kavramsal beceriler, egilimler ve programlar arasi bilesenlerle birlikte kapsayacak sekilde tasarlanmistir.

Program, dgrencilerin dijital teknolojilerle Uretim yapma sdreclerinde teknolojiyi estetik boyutlarla, yaratici ve Uretken
bicimde kullanmalarini desteklemektedir. Programin temel yapi taslarini sanatsal unsurlar ile dijital Gretim sdreclerinde

etik ve bilingli kullanim anlayisi olusturmaktadir. Hedef; 6grencilerin dijital ortamlarda guvenli, bilincli, estetik degerlere
duyarlive yaratici bireyler olarak hareket etmelerini saglamaktir. Ayrica program; dijital sanati yapay zeké, sanat, tasarim,
teknoloji gibi alanlarla iliskilendirerek disiplinler arasi 6grenme firsatlari sunmaktadir. Ogrenciler, proje temelli ve problem

¢c6zmeye dayall sanatsal uygulamalar ile farkl disiplinlerden edindikleri bilgileri dijital Gretim araclariyla birlestirerek
¢ozUm odakl Grlnler gelistirmektedir. Bu strecte 6grenciler, dijital sanat araglariyla dijital Gretim ortamlarinda aktif
rol alarak olusturduklari calismalari gercek yasam temalariyla iliskilendirme ve sanat araciligiyla ifade etme becerisi

kazanmaktadir. Program, 6grencilerin dijital tasarim ve sanat yapma ortamlarini tanimalarini, bu ortamlardaki
bilesenleriislevlerine uygun bicimde kullanarak 6zgtn gorsel ve isitsel dijital Grtnler olusturmalarini desteklemektedir.
Bu sayede 6grencilerin kendi fikirlerini sanatsal dijital Grdnlere donUstlrebilen, etik ilkelere duyarli, Gretken bireyler

olarak yetistirilmesi hedeflenmektedir.

Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi, siirece dayali bir 6grenme yaklasimi benimseyerek égrencilerin alan becerileri,
kavramsal becerileri, sosyal-duygusal 6drenme becerileri, okuryazarlik becerileri ve egilimlerini bltincdl bicimde
gelistirmeyi amaclamaktadir. Ogrencilerin derse aktif olarak katildig, farkliliklarin gdzetildigi, is birligi icinde ortak projeler
gelistirdikleri ve surekli geri bildirim aldig bir 6grenme ortami olusturulmaktadir. Bu durum, 6grencilerin dijital Grin
olusturma suregleriyle ilgili ileri dUzey kavramlar hakkinda daha fazla bilgi edinmelerine yardimci olmaktadir. Bu sdrecte
ogrencilerin 6grenme gelisimleri yalnizca ortaya koyduklari Grlnler Gzerinden dretim sUrecine katiimlari, problem
c6zme yaklasimlari ve stirec boyunca gosterdikleri ilerleme dikkate alinarak stirec temelli olarak degerlendirilmektedir.
Yapay zeké destekli dijital sanat yapma sireclerinde dgrencilerin telif haklari, 6zgunltk, veri givenligi, dijital mahremiyet,
dijital ayak izi, dijital zorbalikla mlcadele ve icerik sorumlulugu gibi etik ilkelere uygun hareket etmeleri saglanir. Bu
kapsamda 6drencilerin kullandiklari iceriklerin kaynagini belirtmeleri, yapay zeka tarafindan Uretilen icerikleri elestirel
bir bakis acisiyla incelemeleri, 6zgUnltk ilkesini gdézetmeleri ve dijital Uretimlerinde etik sorumluluk bilinciyle hareket

etmeleri desteklenir. Ayrica 6grencilerin yapay zeka destekli Uretimlerde ortaya ¢ikabilecek etik ihlalleri fark etmeleri
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ve bu durumlara yonelik ¢ozim onerileri gelistirmeleri tesvik edilir. Yapay zeka destekli dijital sanat Grtnleri gelistirme
ve Uc¢ boyutlu modelleme sireclerine dogrudan katilmak, 6grencilerin Ust dizey distnme becerilerini gelistirmelerine
olanak tanimaktadir. Ogrenciler, bu siirecte dijital model gelistirme, gérsel ve isitsel Grlinler olusturma, bu Grlinleri estetik,
etik, tasarim ilkeleri dogrultusunda deg@erlendirme gibi temel asamalari planlayip uygulamaktadir. Bu 6grenme sireci;
Ogrencilerin dijital sanat Urdnleri olusturma, tasarim olusturma sUrecindeki kararlarini temellendirme ve elde ettikleri

sonuclari sistematik bir bicimde analiz etme becerilerini gelistirmektedir.

1739 sayili Milll Egitim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen “Tark Milll Egitimi'nin Genel Amaclar(” ile “Turk Milli

Egitimi'nin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanan Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi ile 8grencilerin

- dijital sanatla ilgili temel kavramlari taniyabilme, sorgulayabilme, degerlendirebilme ve bu kavramlar arasinda anlamli
baglantilar kurabilme,

« dijital sanat uygulamalarini tir ve bicimlerine gdre siniflandirip dijital sanat yapma sureclerinin bilesenlerini analiz
edebilme,

- dijital sanat yapiminda karsilasilabilecek temel sorunlari etik, glvenlik, dijital mahremiyet, telif hakki ve dzgunlik
boyutlariyla taniyip bu sorunlarin 6nlenmesine ve ¢c6zimune yonelik 6neriler gelistirebilme,

«  dijital Gretim teknolojilerini amacina uygun bigimde belirleyip kullanabilme ve uygunlugunu degerlendirebilme,
« sanatyapma sUrecinde kullanilan arac ve bilesenleri taniyip etkin bicimde kullanabilme,

« gercek yasam temalarindan yola ¢ikarak dijital sanat Urlnleri gelistirip bu Urlnleri estetik, teknik ve etik yonleriyle
degerlendirebilme,

«  yapay zeka, (¢ boyutlu modelleme, ses/gorsel isleme gibi dijital sanat alanlarina temel diizeyde hakim olabilme,
«  yapay zeka destekli dijital sanat gelistirme ortamlarini taniyabilme, hazirlayabilme ve dizenleyebilme,

« sanatsal yaraticilik, tasarlama, planlama ve elestirel dederlendirme becerilerini etkili sekilde kullanabilme,

« sanatsal slrecleri sdzel ve gorsel olarak ifade edip bunlari dijital ¢6zim sireclerine donUsturebilme,

« dijital sanatin temel ilkelerini taniyip modelleme slreclerini sorgulayabilme,

« disiplinler arasi bag kurma becerisi kazanarak dijital sanat uygulamalarini sanat, tasarim, teknoloji gibi alanlarla
bltlinlestirebilme becerilerinin gelistiriimesi amaglanmaktadir.

1.2. DIJITAL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINA iLiSKIN ESASLAR

1. Dijital sanatlar dersi 6gretim streci, Turkiye YUzyil Maarif Modeli'nin birey ve toplum eksenli yaklasimi dogrultusunda
yapilandiriimistir. Dersin merkezinde 6grencinin estetik, etik ve bilissel gelisimi yer alir.

2. Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi; égrencilerin estetik duyarlilik, etik farkindalik, dijital okuryazarlik ve is birligi
becerilerini butlincul bir yaklasimla gelistirmeyi; dijital sanat yapma slreclerinde 6zgUln fikirler ortaya koymalarini ve
sanatsal ifade bicimlerini cesitlendirmelerini desteklemeyi amaglar.

3. Ogrenme ciktilari; bilisim teknolojileri ve yazilim alan becerileri ile sanat alan becerileri ve ilgili kavramsal beceriler
temelinde yapilandiriimis; strec icerisinde sosyal-duygusal 6grenme becerileri, okuryazarlik becerileri, egilimler ve
Erdem-Deger-Eylem Cercevesiile battincul bir yaklasimla desteklenmistir.

4. QOgrencilerin dijital sanat araglarini bilingli, etik ve estetik bir yaklasimla kullanmalari; dijital mahremiyetlerini korumalari,

dijital ayak izlerinin farkinda olmalari, dijital zorbaliga karsi bilin¢ gelistirmeleri ve yapay zeka destekli uygulamalari
guvenli bicimde kullanmalari hedeflenir.

5. Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi kapsamindayapay zeka, (i¢ boyutlu modelleme, dijital hikayeleme, ses/ gériintii
isleme gibi dijital sanat alanlarina yonelik érnek Grin inceleme, arag deneme ve uygulama etkinliklerine yer verilir. Bu
alanlara iliskin Uretim slrecleri 6grencilerin dizeylerine uygun gdérevler dikkate alinarak yapilandirilir. Yapay zeka
destekli dijital sanat uygulamalarinda, Milli Egitim Bakanligi Yapay Zeka Uygulamalari Etik Kurulu tarafindan belirlenen
etik ilkeler ile YAZEK (Yapay Zeka Uygulamalari Etik Beyan Sistemi) kapsaminda yayimlanan rehber ve esaslar dikkate

alinir.
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n
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Yapay zeka destekli dijital sanat uygulamalarina baslamadan énce kullanilacak araclarin yas diizeyine uygunlugu, veri
toplama bigimi, kisisel verilerin korunmasi, icerik giivenligi, telif kosullari ve kullanim haklari dikkate alinir. Ogrencilerin

olasi etik, glivenlik ve dijital mahremiyet risklerini fark etmeleri ve bu risklere yonelik 6nleyici tedbirler gelistirmeleri
desteklenir.

Dijital sanat yapma stireci, yalnizca teknik bir etkinlik olarak dederler, estetik duyarllik, etik sorumluluk, sosyal-
duygusal 6grenme becerileri ve okuryazarlik becerileriyle bitlnlesen ¢ok boyutlu bir ifade bicimi olarak ele alinir.

Ogrencilerin gelistirdikleri dijital sanat Grtinlerinin toplumsal, killtiirel ve cevresel baglamlarda ele alinmasina yénelik
sunum, inceleme ve tartisma etkinliklerine yer verilir. Bu sirecte 6grencilerin elestirel disinme, akran degerlendirme
ve 0z dederlendirme becerileri desteklenir.

Ogretim siirecinde dgrencilerin katilimini artiran, is birligini tesvik eden ve bireysel farkhliklari gdzeten 6grenme
ortamlari olusturulur. Bu kapsamda &grencilerin ilgi, hazirbulunusluk ve 6grenme hizlarina uygun farkllastirimis
goérev ve etkinlikler planlanir.

Grup calismalari ve proje tabanli 6grenme sUreclerine yer verilir. Bu streclerde 6drencilerin gérev paylasimi, ortak
Urtin gelistirme ve sunum yapma becerileri desteklenir; sirec icindeki gelisimleri gézlem formlari, dereceli puanlama
anahtarlari ve 6z degerlendirme araclari kullanilarak degerlendirilir.

Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi; 8grencilerin sanat araciligiyla toplumsal farkindalik kazanmalarini, gevresel

ve etik sorunlara duyarli dijital c6zdmler gelistirmelerini hedefler.

Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi kapsaminda kullanilan 6gretim materyalleri 6grencilerin gelisim dizeylerine
uygun, erisilebilir ve glvenli olacak sekilde secilir. Dijital ¢izim araclari, G¢ boyutlu modelleme yazilimlari, dijital
hikdyeleme uygulamalari ve yapay zeka destekli Gretim araclarinin kullaniminda dersin amaci, 6grenci dlizeyi ve okul

imkanlari dikkate alinir.

Ogretmenler materyal gelistirme ve uygulama sireclerinde is birligi ve paylasim kiiltlirini destekler. Farkli altyapi
imkanlarina sahip okullarda dgretimin sdrdurulebilmesiicin cevrim disi etkinlikler, kadit temelli tasarim calismalari ve
ornek trtn inceleme etkinliklerine yer verilir.

Olcme ve degerlendirme stireclerinde stire¢ odakli ve gelistirici yaklasimlar benimsenir. Bu kapsamda performans
gorevleri, analitik dereceli puanlama anahtarlari, gdzlem formlari, 6z degerlendirme ve akran dederlendirme araclari
kullanilir.

Ogrenciler dijital sanat yapma siireclerinde Tirkgeyi dogru ve etkili kullanmali; algoritma agiklama, proje sunma,
problem tanimlama gibi etkinliklerde s6zlu ve yazili ifade becerilerini gelistirmelidir.

Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi; édrencilerin sanat, tasarim ve teknolojiyi biitlinlestiren bir bakis acisi
kazanmalarini saglayarak yaraticiligi ve estetik farkindaligi destekleyen bir 6grenme ortami sunar.

Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi, becerilerin basitten karmasiga ve somuttan soyuta dogru gelistigi bir yapida
tasarlanmis olup uygulama sdreci kademeli bir ilerleyise dayanmaktadir. Bu dogrultuda I. dizeyde 6grencilerin dijital
sanatlara iliskin temel kavram ve becerileri edinmeleri, dijital sanat Grtnlerini tanima, siniflandirma ve yorumlama
slreclerine katilmalari ile temel duzeyde dijital Gretim araclarini kullanmalari hedeflenmistir. Il. dizeyde ise ayni
temalar Gzerinden daha derinlemesine analiz yapmalari, estetik ve teknik boyutlari birlikte dederlendirerek 6zgin
dijital GrUnler gelistirmeleri; yapay zeka, animasyon ve Uc boyutlu modelleme gibi ileri dlzey Uretim sureglerini
yonetmeleri amaclanmaktadir. Programin yapisal bitinligu geredi I. dizeyde kazandirilan temel dijital sanat bilgi
ve becerilerinin edinilmesi; Il. dizeyde Uretim, analiz ve yorumlama sureglerinin etkili sekilde gerceklestirilebilmesi
icin 6n kosul niteligi tasimaktadir. Tematik ilerleme; dijital sanat alanini tanima, etik kullanim bilinci gelistirme,
tasarim temellerini kavrama, dijital Gretim gerceklestirme ve ileri Gretim teknolojilerinden yararlanma dogrultusunda

yapilandiriimistir.

Dijital sanatlar dersi, okullarin ders saati planlamasina gdre haftada bir veya iki ders saati olarak segilebilir. Dersin bir
saatlik uygulandigi durumlarda 6grencilerin slre iginde Uretim ve paylasim yapabilecegi, daha kisa sureli, kapsami
dar ve 8z uygulamalara dncelik verilmelidir. iki saatlik derslerde ise siirec temelli projeler, tasarim doéngisiiniin tim
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asamalarini kapsayan etkinlikler ve is birligine dayali grup calismalari planlanabilir. Her iki durumda da 6@rencilerin
gelisimleri uygun 6lcme ve de@erlendirme araclariyla izlenir.

19. "Turkiye YUzyil Maarif Modeli Ortak Metni"ne, gore esnek tasarima dayali 6gretim programi yapisi secmeli dersler icin

kullanilabilmektedir. Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi da bu yapi dogrultusunda hazirlanmis olup programilar
arasi bilesenlerin 6grenme ciktilari ile iliskilendirilerek islenmesine iliskin detaylar Programlar Arasi Bilesenlere
Yonelik Uygulamalar bashgi altinda sunulmustur.

1.2.1. Alan Becerileri, Kavramsal Beceriler ve Egilimler

Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi, Tirkiye Yiizyili Maarif Modelinde yapilandirilan beceri temelli ve biitiincil gelisim
yaklasimi dogrultusunda tasarlanmistir. Program; alan becerileri, kavramsal beceriler ve egilimlerin etkilesimli ve birbirini
tamamlayan bir yapiicinde gelistiriimesini esas almaktadir.

Alan becerileri; dijital sanat yapma streclerinde kullanilan teknolojik ve sanatsal araglarin bilingli, glivenli, amaca uygun ve
estetik duyarlilik gdzetilerek kullanilmasini kapsamaktadir.

Alan becerileri, dijital araclarin teknik kullaniminin 6tesinde bilisim teknolojileri ve yaziim alan becerileri ile sanat alan
becerilerini btlnlesik bir yaklasimla ele alarak, sanatsal Uretim ve tasarim sureclerinin planlanmasi, slrece ve Urine
iliskin degerlendirmelerin yapilmasi ve UGrtndn gelistiriimesine yonelik strec¢ bilesenlerini kapsamaktadir. Bu yonuyle

program, dijital teknolojileri sanatsal ifade araci olarak etkin bicimde kullanabilen bireyler yetistirmeyi hedeflemektedir.

Program, 6grencilerin dijital sanatin kavramsal temellerinianlamalarinive bu alanailiskin distnsel strecler gelistirmelerini
amaclamaktadir. Bu kapsamda

e siniflandirma,

e sorgulama,

e karsilastirma,
e cOzimleme,

e yorumlama,

« degerlendirme,
o tartisma,

o kararverme,

e problem ¢6zme gibi kavramsal becerilere yer verilmistir.

Ogrencilerin dijital sanat tirlerini ve (retim araglarini siniflandirmalari; estetik dgeler ile icerik arasindaki iligkiyi

cozUmlemeleri; yapay zeka ile dretilmis iceriklerde mesaj ve anlam iliskisini yorumlamalari; farkl dijital araclari
karsilastirarak uygun olani segmeleri; etik ikilemler iceren durumlar tartisarak bilincli kararlar almalari ve dretim
slreclerinde karsilastiklari sorunlara ¢6zim gelistirmeleri bu strecin temel bilesenlerindendir.

Egilimler; 6grencilerin 6grenme surecine yaklasim bicimlerini destekleyen ve becerilerin kalici bigimde gelismesine katki
saglayan bir boyut olarak ele alinmaktadir.

Program kapsaminda

« vyaraticidistnme,

« sistematik ve planli ¢calisma,
« estetik duyarllik,

«  sorumluluk bilinci,

« acik fikirlilik, is birligi

gibi egilimler dijital Gretim strecleriyle batlnlestirilmistir.

Bu yapr; alan becerileri ile kavramsal becerilerin egilim boyutuyla birlikte gelismesini saglayarak dgrencilerin teknik
yeterlik, estetik duyarllik ve etik sorumlulugu butincul bicimde gelistirmelerine imkan tanimaktadir.
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1.2.2. Programlar Arasi Bilesenler

Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programinda programlar arasi bilesenler; Tiirkiye Yiizyill Maarif Modelinde tanimlanan
sosyal-duygusal 6grenme becerileri, de@erler ve okuryazarlik becerileri cercevesinde ele alinmaktadir. Bu bilesenler,
o6grenme ciktilarinin gerceklestiriimesini destekleyen tamamlayici unsurlar olarak yapilandiriimistir.

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri

Dijital sanat yapma suregleri; is birligi, empati, 6z dlizenleme, sorumluluk alma, etkili iletisim kurma gibi sosyal-duygusal
o6grenme becerilerinin gelisimine baglam olusturmaktadir. Grup galismalari ve proje temelli uygulamalar araciliiyla 6grencilerin
birlikte planlama, gérev paylasimi ve yapici geri bildirim strecleriicerik baglaminda ele alinmaktadir. Sosyal-duygusal 6grenme
becerileri, 6grenme ciktilarinin uygulanmasi strecinde destekleyici bir bilesen olarak ele alinmaktadir.

Okuryazarlhk Becerileri

Bu beceriler; 6grenme surecini destekleyen ve 6grencilerin bilgiye erisme, bilgiyi degerlendirme ve Gretme sureglerini
guclendiren temel bilesenler arasinda yer almaktadir. Program kapsaminda bilgi okuryazarhgi, dijital okuryazarlik ve sanat
okuryazarligi; 6grencilerin dijital icerikleri elestirel bicimde degerlendirmeleri, glvenilir bilgiye ulagsmalari, dijital Gretim
araclarini bilingli kullanmalari, kisisel verilerini korumalari, dijital ayak izlerinin farkinda olmalari, dijital zorbalida karsi
glvenli iletisim davranislari gelistirmeleri ve yapay zeka uygulamalarini elestirel bicimde degerlendirmeleri baglaminda

desteklenmektedir.

Degerler

Programda yer alan degerler; dijital tiretim siirecleriyle iliskilendirilerek ele alinmaktadir. Ogrencilerin telif hakki, 6zgiinliik,

estetik duyarlilik, sorumluluk, saygl ve mahremiyet cercevesinde Uretim yapmalari; dijital ortamlarda etik ilkelere uygun

davranmalari, bilincli karar vermeleri, yerli ve milli dijital teknolojilere yonelik farkindalik gelistirmeleri ve dijital kaynaklari
6lcdlt ve sorumlu kullanmalari desteklenmektedir.

Programlar Arasi Bilesenlere Yonelik Uygulamalar

Programlar arasi bilesenlerin 6grenme ciktilariyla iliskilendirilmesine yonelik uygulamalar; 6grenme-6gretme srecinde
bilgi ve becerinin etkilesimli yapisi esas alinarak yapilandiriimistir. Bu dogrultuda sosyal-duygusal 6grenme becerileri,
degerler ve okuryazarlik becerileri ayri bir icerik alani olarak 6grenme ciktilarinin uygulanmasi sirasinda baglam olusturan
ve sureci derinlestiren destekleyici unsurlar olarak ele alinmaktadir.

Ogrenme ciktilari gerceklestirilirken is birligi iginde (iretim yapiimasi, estetik ve etik degerlendirme siireclerine katilim,
guavenilir bilgiye erisim ve dijital iceriklerin sorumlu kullanimi tesvik edilmektedir. Boylece icerik alani; sosyal-duygusal
6grenme becerilerinin, dederlerin ve okuryazarlk becerilerinin olgunlastiriimasina baglam olusturan bir zemin olarak

kullaniimaktadir.

Programlar arasi bilesenler, belirli bir tema ya da Unite ile sinirlandiriimaksizin 6gretim strecinin buttininde gelistiriimesi
gereken bir yapi olarak ele alinmis; 6grenme ciktilari ile kurulan anlamliiliskiler tematik ilerleme iginde buttnctl bigimde
yapilandiriimistir.

1.2.3. igerik Gergevesi

Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi'nin icerik gercevesi; dijital sanatin kavramsal temelleri, estetik ve tasarim ilkeleri, dijital
{iretim araclari ve giincel teknolojik uygulamalari kapsayan tematik bir yapi (izerine olusturulmustur. icerik; dijital sanatin
tarihsel gelisimi ve sanat-teknoloji etkilesiminden baslayarak, tasarim elemanlari ve ilkeleri, dijital ¢izim / gorintd / ses
Uretim sUrecleri yapay zeké destekli sanatsal uygulamalar ve Uc boyutlu modelleme alanlarina uzanan batdncdl bir kapsam

sunmaktadir.

Bu yap, dijital sanat alaninin kuramsal boyutlari ile uygulama ve Uretim sdreclerini iliskilendirerek tematik bir ilerleme
diizeni olusturmaktadir. igerik gercevesi: 6§renme giktilarinin dayandigi kavramsal alanlari, teknik uygulama kapsamini
ve Uretim sireclerinin genel sinirlarini tanimlayan bir referans niteligindedir.

Programin icerik yapisi asagidaki temalar etrafinda yapilandiriimistir:
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"Dijital Sanatlari Kesfediyorum" temasi dijital sanat kavraminin temel cercevesini, tarihsel gelisimini ve sanat-teknoloji

etkilesimini kapsamaktadir. Dijital sanatin klltUrel, estetik ve teknolojik boyutlari bu tema kapsaminda ele alinmaktadir.

"Dijital Sanat ve Etik" temasi dijital ortamlarda etik davranis ilkeleri, telif haklari, sanatsal 6zgunlik, dijital mahremiyet,
dijital ayak izi, dijital zorbalikla micadele, kisisel verilerin korunmasi ve glvenli dijital davranis kavramlarini kapsamaktadir.
Ogrencilerin dijital icerik Gretiminde etik sorumluluk bilinci gelistirmeleri ve dijital Griinlerdeki 6zgiinliik ile kopya igerik

ayrimini sanatsal 6geler Gzerinden analiz etmeleri bu temanin odak noktasini olusturmaktadir.

"Dijital Tasarim Elemanlari ve ilkeleri" temasi kapsaminda ¢izgi, renk, bicim, doku, mekan gibi sanat elemanlari ile denge,
vurgu, ritim, birlik gibi tasarim ilkeleri ele alinmaktadir. Estetik dlzenleme ve gorsel batlnllk sdreclerine iliskin icerik
alanlari bu temaiginde yer almaktadir.

"Dijital Uretimde Cizim, Goriintli ve Ses" temasi; dijital gizim, gdriintd diizenleme ve ses isleme araglarinin kullanim
alanlarini kapsamaktadir. Dijital Gretim sdrecinin fikir gelistirme, tasarlama ve dizenleme boyutlariicerik alani icinde ele
alinmaktadir.

"Yapay Zeka ile Dijital Sanat" temasi yapay zeka destekli icerik Uretim araclarinin sanatsal Uretim sUreclerindeki rolinG
kapsamaktadir. Veri, model, algoritma gibi temel kavramlar ile estetik ve etik boyutlar birlikte ele alinmaktadir. Bu
kapsamda 6grencilerin yapay zeka ile Uretilen icerikleri etik, telif ve glvenlik boyutlariyla degerlendirmeleri; iceriklerin
6zgunlik durumunu, kullanim haklarini ve olasi risklerini incelemeleri 6ngérilmektedir. Ayrica 6grencilerin yapay zeka
uygulamalarinda karsilasabilecekleri etik ikilemleri 6rnek durumlar Gzerinden tartismalari ve bilingli kararlar almalari
hedeflenmektedir.

"Uc Boyutlu Modelleme" temasi; (i¢c boyutlu modelleme araglari, bicim-mekan iliskisi ve uzamsal tasarim siireclerini
kapsamaktadir. Dijital ortamda tasarim gelistirme ve estetik bUtlnlUk olusturma suregleri bu tema kapsaminda ele
alinmaktadir. Ug boyutlu modelleme siireci, grencilerin gelisim diizeyleri dikkate alinarak basitten karmasiga dogru
kademeli olarak yapilandiriimaktadir. Strecte okul altyapi farkhliklari gozetilerek farkli arac ve uygulama segeneklerine
yer verilmekte; gerekli durumlarda cevrim ici modelleme araclari, hazir nesne kitdphaneleri, basitlestiriimis tasarim
ortamlari veya kagit Gzerinde taslak olusturma gibi alternatif yontemlerle 6grenme streci desteklenmektedir. Uygulama

sUrecinde ders suresive 6grenci dizeyi dogrultusunda esneklik saglanmaktadir.

Bu tematik yapy; dijital sanat alaninin kavramsal temelleri ile uygulama ve Uretim boyutlarini batdncul bir cercevede
iliskilendirmekte ve programin icerik kapsamini sistematik bir ilerleme dizeni icinde sunmaktadir.

1.2.4. Ogrenme Kanitlari (Olgme ve Degerlendirme)

Degerlendirme siireci; stireg ve (riin biitinligini esas alan bir anlayisla ele alinmaktadir. Ogrenme kanitlari; 6grencilerin
kavramsalanlayislarini, Gretim sdreclerine katiim dtzeylerini, estetik 6lgUtlere dayali dederlendirme yapabilme becerilerini
ve etik ilkelere uygun davranma durumlarini ortaya koyacak bigimde planlanmaktadir.

Bu kapsamda

« Analitik dereceli puanlama anahtarlari, 6grencilerin ortaya koydugu dijital Grinlerin (gizim, animasyon, (¢ boyutlu
tasarim vb.) estetik, teknik dogruluk ve 6zgiinlik 6lgltlerine gore dederlendiriimesinde kullanilabilir.

«  Gozlem formlari, 6grencilerin Gretim sirecindeki katihm dizeyi, is birligi becerisi, planlama ve problem ¢dzme
sUreclerini izlemek amaciyla stre¢ boyunca kullanilabilir.

0z degerlendirme ve akran degerlendirme araclari, égrencilerin kendi Griinlerini ve arkadaslarinin calismalarini
belirlenen olcUtlere gore degerlendirmelerini saglayarak estetik dederlendirme ve elestirel disinme becerlerini
desteklemek amaciyla kullanilabilir.

« Surec¢ temelli performans gorevleri, 6grencilerin belirli bir Grin ortaya koyma strecinde planlama, uygulama,
dizenleme ve gelistirme asamalarini bitlncul olarak dederlendirmek amaciyla kullanilabilir.

Bu araclar, ilgili 6grenme ciktilarinin gerektirdigi becerilere gore esnek bicimde kullaniimakta; degderlendirme streci
yalnizca ortaya konulan Grindn niteligine degil Gretim srecine katilim, planlama, is birligi ve dlcUtlere uygunluk durumuna
da odaklanmaktadir.
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1.2.5. 0grenme-Ogretme Yasantilari

Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi; 8grencilerin bilgi, beceri, egilim ve degerler arasinda anlamli baglar kurmasini
saglayan dinamik ve esnek bir yapi tzerine kurulmustur. Ogrenme-dgretme siireci; arastirma ve inceleme, analiz ve
yorumlama, tasarlama ve Uretme ile degerlendirme ve gelistirme basamaklarini iceren 6grenci merkezli bir anlayisla
yUrUtdlmektedir.

TemelKabuller: Ogrencilerin temalara baslamadan énce sahip olduklari kabul edilen 8n 8grenmeler, her bir tema ézelinde

asagidaki sekilde ele alinmaktadir:

«  Dijital Sanatlar Kesfediyorum: Ogrencilerin dijital ortamlarda gorsel iceriklerle karsilastiklari, temel dijital araclari
kullanabildikleri ve gorsel unsurlara ydnelik genel bir farkindaliga sahip olduklari kabul edilmektedir.

«  Dijital Sanat ve Etik: Ogrencilerin dijital ortamlarda icerik retimi ve paylasimina iliskin temel deneyimlere sahip
olduklari ve etik davranislara yonelik ginlik yasamdan ornekler verebildikleri varsayiimaktadir.

«  Dijital Tasarim Elemanlari ve ilkeleri: Ogrencilerin gérsel unsurlari (renk, bigim, doku vb.) ayirt edebildikleri ve basit
dijital dizenleme araclarini deneyimledikleri kabul edilmektedir.

« Dijital Uretimde Cizim, Gorintl ve Ses: Ogrencilerin temel dijital icerik olusturma araclarini sinirli dizeyde
kullanabildikleri ve dijital Gretim streclerine iliskin farkindaliklarinin bulundugu varsayilmaktadir.

«  Yapay Zekaile Dijital Sanat: Ogrencilerin yapay zeka uygulamalarina iliskin genel bir farkindaliga sahip olduklari kabul
edilmektedir.

«  Uc Boyutlu Modelleme: Ogrencilerin dijital ortamlarda basit gdrsel diizenlemeler yaptiklari ve {ic boyutlu nesnelere
iliskin temel bir uzamsal farkindaliga sahip olduklari varsayilmaktadir.

On Degerlendirme Siireci: Her temanin baslangicinda égrencilerin mevcut bilgi, beceri ve ilgi diizeylerini belirlemek

amaciyla tanilayici degerlendirmeler yapilabilir. Bu slrecte:

e Hazir Bulunusluk Belirleme: Gérsel inceleme, kisa uygulamalar, soru-cevap etkinlikleri ve dijital araclar araciligiyla
o6grencilerin bilgi ve beceri dlzeyleri belirlenebilir.

« Bireysel Farkliliklarin Belirlenmesi: Ogrencilerin ilgi alanlari, égrenme tercihleri ve (iretim becerileri dikkate alinarak
6gretim slreci farklilastirilabilir (destekleme / zenginlestirme).

Kopri Kurma: Yenidgrenilecekbilgive becerilerile 6grencilerin mevcut deneyimleriarasindailiskikurulmasiamaclanabilir.

Bu dogrultuda:

«  Glnlik Yasamla iligkilendirme: Dijital sanat trtinleri; gérsel iletisim araglari, basili ve dijital medya érnekleri ile giinliik
yasamda karsilasilan gorsel dizenlemeler Uzerinden ele alinarak somutlastirilabilir.

» Disiplinler Arasi Bag Kurma: Gorsel sanatlar dersi kapsaminda edinilen sanat elemanlari ve tasarim ilkelerine iliskin
bilgi ve beceriler, bilisim teknolojileri ve yaziim dersi kapsaminda edinilen dijital Gretim araclarini etkili ve etik
kullanma, dijital Grtn gelistirme becerileri; yapay zeka uygulamalari dersi kapsaminda edinilen veri, algoritma, model,
yapay zeka araglari, istem olusturma ve gikti dogrulama bilgileri ile TUrkge dersi kapsaminda gelistirilen s6zIU ve yazili
ifade, metin olusturma, anlatim ve iletisim becerileri dijital sanat yapma surecleriyle iliskilendirilebilir. Bu bilgiler; dijital
sanatlar dersinde sanatsal Uretim yapma, estetik degerlendirme, 6zgun icerik olusturma, dijital Grin gelistirme ve
teknolojiyi sorumlu kullanma sireclerinde uygulamaya aktarilabilir.

«  Dijital Uretim Bilinci Gelistirme: Ogrencilerin dijital icerik retim siireclerinde etik, telif hakki, 6zgiinliik ve giivenlik
ilkelerine uygun hareket etmeleri desteklenebilir.

Ogrenme-6gretme siirecinin dgrenci odakli ve esnek bicimde planlanmasi; égrencilerin bilgiyi yalnizca tiiketen degil
analiz eden, yorumlayan ve 6zgun Urdnler ortaya koyan bireyler olarak gelismelerini desteklemektedir.

1.2.6. Farkhlastirma

Farklilastirmaya yonelik tim uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyac ve istekleri goz 6ntnde bulundurularak 6gretmenler
tarafindan hazirbulunusluk dizeyi, 6grenme hizi ve 6grenme profillerine gore gruplandirma yapilarak; icerik, sirec,
6grenme ortami ve Urln boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek 6gretim yontem ve teknikleri kullanilarak; stireg
icinde slrekli, gelistirici (bigimlendirici) degerlendirmelerle izlenip gerekli diizenlemeler yapilarak planlanir ve yarGtalir.

Ogrencilerin ilgi, 6grenme gereksinimleri ve performans dizeylerindeki farkliliklar dogrultusunda 6gretim strecinde
gerceklestirilir. Haftalik ders saati farkliliklarinda 6grenme ciktilari degistiriimemekte; etkinlik sayisi, uygulama derinligi
ve Urln kapsami Gzerinden esneklik saglanmaktadir. Destek gerektiren 6grenciler icin yonlendirici uygulamalar; ileri
dizey dgrenciler igin zenginlestirilmis proje galismalari planlanarak tim 6grencilerin 6grenme slrecine aktif katilimi
desteklenmektedir.
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1.3. DIJITAL SANATLAR DERSi OBRETIM PROGRAMININ TEMA, GBRENME GIKTILARI SAYISI VE
SURE TABLOSU

Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi temalarinin yapisi asagidaki bilgi gérselinde verilmistir.

I. DUZEY DiJiTAL SANATLAR DERSI

. Stire (2 ders saati Stire (1ders saati
Ogrenme L L.
segiminde) segiminde)
TEMA Ciktilan
S Yiizde Yiizde
ayIS!  persSaati Orani(%) DersSaati  Orani

2. DIJITAL SANAT VE ETIK

4. DIJITAL URETIMDE GiziM, GORUNTU VE SES

6. UCBOYUTLU MODELLEME

TOPLAM

Dijital Sanatlar Dersi Ogretim Programi'nin 1(Bir) Ders Saati Olarak Okutulacagi Siniflardaki 0g-
renme Ciktilari Tablosu

TEMA Ogrenme Ciktilari
OooumsAURKEFRONORM  osmesue
2. DIJITAL SANAT VE ETIK DS.1.2.1,0S.1.2.2
B OUMBSRMEEMRVELES ooz
4. DIJITAL URETIMDE GiziM, GORUNTU VE SES DS.1.4.1,DS.1.4.2
s owvzEALESULSNT  osisiosiss
6. UCBOYUTLU MODELLEME DS.1.6.1
owLteELPUNANS
TOPLAM 9

n
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Il. DUZEY DiJITAL SANATLAR DERSI

. Siire (2 ders saati Siire (1ders saati
Ogrenme L. L.
segiminde) segiminde)
TEMA Ciktilan

DersSaati  Yizde  persSaati  Yizde
Sayrsi Orani (%) Orani

2. DIJITAL SANAT VE ETIK

4. DIJITAL URETIMDE GiziM, GORUNTU VE SES

6. UG BOYUTLU MODELLEME

TOPLAM

*Zimre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi kararlastirilan okul disi grenme etkinlikleri; yerel galismalar, sosyal etkinlikler,
proje ve okuma galismalari, arastirma ve gézlem gibi galismalar igin ayrilan stiredir. S6z konusu galismalar igin ayrilan sire, egitim égretim yili basin-
da planlanir ve yillik planlarda ifade edilir. E§itim 6gretim yili basinda yapilmasi kararlastirilan galismalar; okulun, 6grencinin ve gevrenin ihtiyaclari
dikkate alinarak yil icerisinde glincellenebilir.
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1.4. DIJITAL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

Temanin adini ifade eder.

Temada 6grenilmesi amag-
lanan bilgi ve becerilere y6-
nelik agiklamayi ifade eder.

Disipline 6zgl sekilde ya-
pilandirilan becerileri ifade
eder.

Ogrenme-Ggretme  siire-
cinde iliskilendirilen, sahip
olunan becerilerin niyet, du-
yarlilk, isteklilik ve degerlen-
dirme 6geleri dogrultusunda
gerekli durumlarda nasil
kullanildigi ile ilgili zihinsel
orlntlleriifade eder.

Duygulari yénetmek, empati
yapmak, destekleyici iliskiler
kurmak ve saglikli bir benlik
gelistirmek icin gerekli bilgi,
beceri ve egilimler bitinlinl
ifade eder.

Yeni durumlara uyum sag-
lamayi, degisimi fark etmeyi
ve teknolojik yenilikleri glin-
|Gk hayatta uygulamayi sag-
layan becerileri ifade eder.

[N 1. TEMA: DiJiTAL SANATLARI KESFEDiYORUM

Bu temada 6grenciler dijital sanat kavrami ve bu kavramin estetikle iliskisini sor-
qulayarak tarihsel gelisimini glivenilir kaynaklardan arastirir. Arastirdiklari bilgilerin
—p dogrulugunu degerlendirip, estetik boyut tzerindeki etkilerini fark edip, dijital sa-
nat Uriinlerinde yer alan gérsel bilesenlerle temalar arasindaki iliskiyi yorumlar. Bu
Urlnlerin estetik 6geleri hakkinda ¢ikarim yapmasi ve dijital sanatlarin Gretiminde
kullanilan bilisim teknolojilerinin islevlerini siniflandirmasi amaglanmistir. Bu tema
kapsaminda estetik 6geler, 6grencilerin dijital sanat Grlinlerindeki sanatgiya 6zgu
ifade bigimlerini fark etmelerini saglayacak sekilde baslangic diizeyinde ele alinir.

DERS SAATI

— ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

—> EGILIMLER

PROGRAMLAR
ARASI
BILESENLER

—) Sosyal-Duygusal

Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlik

' > Becerileri

BECERILER
ARASIiLISKILER

< ; Temanin islenecegi slreyi
6 ifade eder.
BTYABI. Bilisim Teknolojisini Kullanma (BTYAB1.1. Bilisim o .
Teknolojilerini Siniflandirma), SAB3. Sanat Eserini incele- Karmasik k?lr_surec;.gerektlr.—
me (SAB3.3. Sanatsal Yorumlama) meden edinilen, gozlenebi-

len temel beceriler ile soyut
fikirleri ve karmasik stireg-
leri eyleme dénUstlrtrken
zihinsel faaliyetlerin bir Gri-
ni olarak ise kosulan batin-
lesik ve Ust dizey distinme
becerilerini ifade eder.

P N

KB2.8. Sorgulama

E1.1. Merak, E3.3. Yaraticilik, E3.6. Analitik Distinme
E3.8. Soru Sorma, E3.10. Elestirel Bakma

Ogrenme-odretme  siirecin-
de iliskilendirilen sosyal-duy-
1 gusal 6grenme becerilerini,
dederleri ve okuryazarlik be-
cerilerini ifade eder.

SDB2.2. Is Birligi Yapma, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

insani degerlerle birlikte

D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, DB. Dartstlik, D7, Estetix €1 millive manevi degerleri
ifade eder.

0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik

Ogrenme ciktilarinda dog-
rudan yer veriimeyen ancak

¢ , 0grenme-Ggretme  yasan-
tilarinda yer verilen alan ve
kavramsal becerileri ifade
eder.

13
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Ogrenme stirecinde ele ali-
nan bilgi kiimesini (béltim/
konu/alt konuya iliskin sinir-
lari) ifade eder.

Ogrenme ciktilari, egilim ve
programlar arasi bilesenler
arasinda kurulan ve anlamli
iliskilere dayanan 06dren-
me-06gretme sdrecini ifade
eder.

Ogretmen ile programin
gucll ve iyilestiriimesi gere-
ken ydnlerinin 6gretmenle-
rin kendileri tarafindan de-
gerlendiriimesini ifade eder.

OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

> iCERIK
CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK
> UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

Disiplin kodu
Programin dizeyi

N
|4
»
4

ll—} Programdaki tema sirasi
J_—} Temadaki 6grenme ¢giktisinin sirasi

DS.1.1.1. Dijital sanatlara iligkin temel kavram ve 6zel-
likleri sorgulayabilme

a) Dijital sanat ile ilgili merak ettiklerini tanimlar.

b) Dijital sanat tiirleri ve estetik kavrami hakkinda
sorular sorar.

c) Dijital sanat driinlerinin tarihsel gelisimine iliskin bilgi
toplar.

¢) Edindigi bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.

d) Dijital sanatin tarihsel gelisiminin estetik boyutuna
etkisi hakkinda ¢ikarim yapar.

Dijital Sanatlara iligkin Temel Kavram ve Ozellikleri
Dijital Sanat Uriinlerinde Estetik Ogeler

Dijital Sanatlarin Uretiminde Kullanilan Bilisim Tekno-
lojileri Araglar

dijital sanat, dijital sanat tarihi, dijital sanat tirleri,
dijital Uretim arag ve teknolojileri, estetik, 6zgUnlik,
sanat elemanlari, sanat ve bilisim iliskisi

DS.111

. Ogrenciler dijital sanat eserlerini inceleme etkinli-
ginde grup iginde fikirlerini paylasir, farkli géris-
leri degerlendirir ve ortak bir sonuca ulagsmak igin
birlikte karar verir (SDB2.2). Ogrenciler dijital sa-
nat eserlerini incelerken kullandiklari gérsel veya
bilgilerin dogrulugunu sorgular, alinti yaptiklari
icerikleri belirtir ve dederlendirmelerini dirlst ve
6zgiin bigimde ifade eder (D6.2). Ogrenciler segi-
len dijital sanat eserlerindeki gérsel 6geleri ince-
ler; bu &gelerin eserin konusu, mesajl ve estetik
gbrinimuyle iliskisine yénelik goruslerini payla-
sir. Bu asamada &drencilerden sanat elemanlari
ve tasarim ilkelerine iliskin ayrintili teknik ¢6zim-
leme yapmalari beklenmez; temel farkindalik ge-
listirmeleri desteklenir (OB4).

Programa yénelik gorus ve 6nerileriniz icin karekodu
akilli cihaziniza okutunuz.

DIiJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrenme yasantilari  so-
nunda Odgrenciye kazan-

4— dinlmas amagclanan bilgi,

beceri, becerilerin slreg
bilesenlerini ifade eder.

Disipline ait baslica genel-

4— |eme, ilke, anahtar kavram

ve sembolleri ifade eder.
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DIJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI
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2. DIJITAL SANATLAR DERSIi OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMALARI

I. DUZEY

DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR
ARASI
BiLESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk
Becerileri

BECERILER
ARASI iLISKILER

1. TEMA: DiJiTAL SANATLARI KESFEDIYORUM

Bu temada 6grenciler dijital sanat kavrami ve bu kavramin estetikle iliskisini sorgulayarak tarihsel gelisimini gtive-
nilir kaynaklardan arastirir. Arastirdiklari bilgilerin dogrulugunu dederlendirip, estetik boyut Gzerindeki etkilerini
fark edip, dijital sanat Uriinlerinde yer alan gorsel bilesenlerle temalar arasindaki iliskiyi yorumlar. Bu Grtnlerin
estetik 6geleri hakkinda ¢ikarim yapmasi ve dijital sanatlarin tretiminde kullanilan bilisim teknolojilerinin islev-
lerini siniflandirmasi amaclanmistir. Bu tema kapsaminda estetik dgeler, 6grencilerin dijital sanat Grinlerindeki
sanatclya 6zqgu ifade bigimlerini fark etmelerini saglayacak sekilde baslangic diizeyinde ele alinir.

6

BTYABI. Bilisim Teknolojisini Kullanma (BTYABT.1. Bilisim Teknolojilerini Siniflandirma), SAB3. Sanat Eseriniincele-
me (SAB3.3. Sanatsal Yorumlama)

KB2.8. Sorgulama

E1.1. Merak, E3.3. Yaraticilik, E3.6. Analitik Distnme, E3.8. Soru Sorma, E3.10. Elestirel Bakma

SDB2.2. is Birligi Yapma, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D6. Duristlik, D7. Estetik, D19. Vatanseverlik

OB?2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gorsel Okuryazarlik
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BiLESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

DIiJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

DS.1.1.1. Dijital sanatlara iliskin temel kavram ve 6zellikleri sorgulayabilme
a) Dijital sanat ile ilgili merak ettiklerini tanimlar.
b) Dijital sanat tdrleri ve estetik kavrami hakkinda sorular sorar.
c) Dijital sanat Grlinlerinin tarihsel gelisimine iliskin bilgi toplar
¢) Edindigi bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.
d) Dijital sanatin tarihsel gelisiminin estetik boyutuna etkisi hakkinda ¢ikarim yapar.

DS.1.1.2. Dijital sanat riinlerinde estetik 6geleri yorumlayabilme
a) Dijital sanat Grdnlerinde yer alan gérsel bilesenlerle eserin temasi arasinda iliski kurar.
b) Dijital sanat Grtnlerinin estetik yénlerine iliskin ¢ikarim yapar.

DS.1.1.3. Dijital sanat yaparken kullanilan bilisim teknolojilerini siniflandirabilme
a) Dijital sanat yaparken kullanilan bilisim teknolojilerini belirler
b) Dijital sanat yaparken kullanilan bilisim teknolojilerini kullanim amaclari ile iliskilendirir.

c) Dijital sanat yaparken kullanilan bilisim teknolojilerini islevierine gére gruplandirir.

Dijital Sanatlara iliskin Temel Kavram ve Ozellikleri
Dijital Sanat Uriinlerinde Estetik Ogeler
Dijital Sanatlarin Uretiminde Kullanilan Bilisim Teknolojileri Araglari

dijital sanat, dijital sanat tarihi, dijital sanat turleri, dijital Uretim arag ve teknolojileri, estetik, 6zgiinlik, sanat
elemanlari, sanat ve bilisim iliskisi

DS.1.11

Ogrenciler dijital sanat eserlerini inceleme etkinliginde grup iginde fikirlerini paylasir, farkli gérisleri degerlen-
dirir ve ortak bir sonuca ulasmak icin birlikte karar verir (SDB2.2). Ogrenciler dijital sanat eserlerini incelerken
kullandiklari gorsel veya bilgilerin dogrulugunu sorgular, alint yaptiklari icerikleri belirtir ve degerlendirmelerini
diiriist ve 6zgiin bigimde ifade eder (D6.2). Ogrenciler segilen dijital sanat eserlerindeki gdrsel dgeleri inceler;
bu 6gelerin eserin konusu, mesaji ve estetik gorindmdayle iliskisine ydnelik gorislerini paylasir. Bu asamada
dgrencilerden sanat elemanlari ve tasarim ilkelerine iliskin ayrintili teknik gézimleme yapmalari beklenmez;
temel farkindalik gelistirmeleri desteklenir (0B4).

DS.1.1.2

Sanat Urdnlerinin yorumlanmasina yénelik tartisma ve dederlendirme etkinliklerine yer verilir. Bu sliregte 6G-
rencilerin farkl estetik goriisleri anlamaya ve degerlendirmeye acik olmalari desteklenir (SDB2.3). Ogrenci-
lerden dijital sanat Urtnlerini incelerken glzellik, denge ve uyum ilkelerini fark etmeleri ve estetik duyarlilikla
hareket etmeleri beklenir (D7.1). Ogrencilerden dijital sanat iriinlerindeki gérsel bilesenleri analiz ederken renk,
bicim, doku ve denge unsurlari arasinda iligki kurmalari beklenir. Ogrenciler farkli dijital sanat UrUnlerinde sa-
natclya veya Ureticiye 6zgu ifade bigimlerini fark ederek Grtnlerin 6zgin yonlerine iliskin baslangic dizeyinde
cikarim yapar. (OB4).

DS.1.1.3

Ogrencilerden grup galismasi sirasinda farkli bilisim teknolojileri hakkinda bilgi paylasimi yapmalari ve ortak si-
niflandirmalar gelistirmeleri beklenir (SDB2.2). Ogrencilerden siniflandirma stirecinde emek vererek diizenli ve
6zverili calismalari beklenir (D3.1, D3.2). is birligine dayali etkinliklerde 6grencilerin dayanisma iginde calisma-
lari tesvik edilir (D4.1). Ogrencilerden dijital sanat teknolojilerini tanimlarken dijital araglari tanimalari, karsilag-
tirmalari ve siniflandirarak etkin bigimde kullanmalari beklenir (0B2). Ogrenciler, tilkemizin kiiltirel degerlerini
yansitan 6zglin dijital sanat Grtinleri tasarlamaya yénelik calismalar gergeklestirir (D19.1).
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DIJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

I. DUZEY

DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGIiLIMLER

PROGRAMLAR
ARASI
BIiLESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk
Becerileri

BECERILER
ARASI iLiSKILER

2. TEMA: DiJiTAL SANAT VE ETiK

Bu temada 6grencilerin; dijital ortamda etik davranis ve 6zginlik kavramlarina yonelik merak ettikleri konu-
lari tanimlayabilmesi, dijital igeriklerin etik ilkelere uygunlugunu sorgulayabilmesi, bu igeriklere erisim yon-
temleri hakkinda bilgi toplayarak kaynaklarin gtvenilirligini degerlendirebilmesi, etik davranislarin dijital ige-

rik Uretimine etkisine dair gikarim yapabilmesi, dijital gérsellerdeki 6zgin ve kopya igerikleri sanatsal 6geler
Uzerinden, benzerlik ve farklilik ydnleriyle karsilastirabilmesi amaglanmaktadir.

4

SABI. Sanatsal Algilama (SAB1.2. Sanatsal Karsilastirma)

KB2.8. Sorgulama

E3.3. Yaraticilik, E3.7. Sistematiklik, E3.8. Soru Sorma

SDB2.2. s Birligi Yapma, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D6. Durdstlik, D8. Mahremiyet, D9. Merhamet, D16. Sorumluluk

OBI. Bilgi Okuryazarligi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gérsel Okuryazarlik
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

DIiJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

DS.1.2.1. Dijital ortamdaki etik davranislara iliskin kavramlari sorgulayabilme

a) Dijital ortamda etik davranis ve 6zglinlikle ilgili merak ettiklerini tanimlar.
b
C

¢
d

SH

Etik ilkelere uygun dijital igerikler hakkinda sorular sorar.

2

Etik ilkelere uygun dijital iceriklere nasil erisecegine iliskin bilgi toplar.

<2

Edindigi bilgilerin dogrulugunu degerlendirir.

=

Etik davraniglarin dijital igerik Gretimine etkisi hakkinda ¢ikarim yapar.

DS.1.2.2. Dijital gérsellerde 6zglinliik ve kopya icerikleri sanatsal geler tGzerinden karsilastirabilme
a) Dijital igeriklerde yer alan gérsel bilesenlerdeki benzerlikleri belirler.

b) Dijital igeriklerde yer alan gérsel bilesenlerdeki farkliliklari belirler.

Dijital Ortamda Etik Davranis
Dijital Gorsellerde Sanatsal Ozgtinliik

etik, dijital ayak izi, dijital mahremiyet, dijital zorbalik, 6zgUnluk, telif, yapay zeka

DS.1.21

Dijital ortamlarda karsilasilan etik ikilemlere yonelik 6rnek durumlar Gzerinden tartisma etkinligi yapilir. Bu
slrecte 6grencilerin dogru ve yanlisi ayirt ederek bilingli secimler yapmalari saglanir ve gérdsleri sinif igi tar-
tismalarla degerlendirilir (SDB3.3). Dijital icerik paylasimina yonelik senaryo temelli etkinlikler uygulanir. Bu
slirecte 6grencilerin adil, dirlst ve dogru davranislar sergilemeleri saglanir ve davranislari akran geri bildirimi
ile degerlendirilir (D1.2). Dijital ortamda etik davranisa yonelik rol yapma etkinlikleri gergeklestirilir. Bu siiregte
6grencilerin sorumluluklarini glvenli bigcimde yerine getirmeleri saglanir ve streg, gézlem formlari ile izlenir
(D16.3). Dijital igerik tiretimine yonelik uygulama etkinlikleri yapilir. Bu stiregte 6grencilerin diirtistliik ve 6zgiin-
IUk ilkelerine uygun igerik Gretmeleri saglanir ve Grinleri rubrikler araciligiyla degerlendirilir (D6.2). Dijital arag
kullanimina ysnelik uygulamali calismalar yapilir. Ogrenciler; yapay zeka destekli dijital icerik (iretim araglarini
kullanmadan 6nce kisisel veri paylasimi, dijital mahremiyet, dijital ayak izi, dijital zorbalik, telif ihlali ve uygunsuz
icerik risklerini érnek olaylar Uzerinden belirler. Bu riskleri dnlemeye yonelik tedbirler ile glvenli ve sorumlu di-
jital davranis 6nerileri gelistirir (D8.2). Bu siiregte 6grencilerin teknolojik araglari etik kurallar gergevesinde ah-
laki degerlere bagli kalarak kullanmalari saglanir ve siireg, performans gorevleri ile degerlendirilir (D9.1, 0B2).
Etik iceriklere ydnelik arastirma etkinlikleri yapilir. Bu strecte dgrencilerin kaynaklarin gtvenilirligini sorgula-
malari ve bilgiyi elestirel bicimde degerlendirmeleri saglanir ve slireg galisma kagitlari ile degerlendirilir (OB1).

DS.1.2.2

Grup galismasina dayali degerlendirme etkinlikleri yapilir. Bu slregte 6grencilerin fikir alisverisinde bulunarak
ortak degerlendirmeler yapmalari saglanir ve siireg, gdzlem formlari ile izlenir (SDB2.2). Dijital iceriklerde 6z-
gunluk ve kopya ayrimina ydnelik karsilastirma etkinlikleri yapilir. Bu stregte 6drencilerin adil ve tarafsiz karar
vermeleri saglanir ve degerlendirmeleri rubrikler ile incelenir (D1.2). Dijital sanat Griinlerinin analizine yonelik
gorsel inceleme etkinlikleri yapilir. Bu sdregte 6grencilerin gorsel dgeleri anlamli bicimde yorumlamalari ve
0zgUnltik/kopya ayrimini kanitlara dayandirmalari saglanarak stre¢ performans gorevleri ile degerlendirilir
(0B4).
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DIJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

I. DUZEY

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGIiLIMLER

PROGRAMLAR
ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duyqgusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlhk
Becerileri

BECERILER
ARASI iLiSKILER

3. TEMA: DiJiTAL TASARIM ELEMANLARI VE iLKELERI

Birinci temada baslangig dlizeyinde fark edilen gorsel 6geler, bu temada sanat elemanlari ve tasarim ilkeleri
cercevesinde sistematik olarak ele alinir. Bu temada 6grencilerin gorsel sanat eserlerindeki temel sanat ele-
manlarini fark ederek bunlari sézel olarak ifade edebilmesi; gérsel dizenleme slrecinde dijital arag, teknoloji
ve yontemleri taniyip, uygun bigimde kullanarak degerlendirebilmesi amaclanmaktadir.

10

SABI. Sanatsal Algilama (SABI.1. Sanatsal Gozlemleme), BTYAB4. Dijital Urtin Gelistirme (BTYABA.1. Tasarim
Arag, Teknoloji ve Yontemlerinden Yararlanma)

E1.1. Merak, E3.3. Yaraticilik, E3.7. Sistematiklik

SDB2.1. iletigim Kurma, SDB2.2. Is Birligi

D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D7. Estetik, D14. Sayqi

0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik
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DIiJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

OBRENME GIKTILARI VE

SUREC BILESENLERI DS.1.3.1. Gorsel sanat eserlerinde temel sanat elemanlarini gézlemleyebilme

a) Gérsel sanat eserlerinde yer alan bilesenleri fark eder.
b) Gérsel sanat eserlerinde yer alan bilesenleri s6zel olarak ifade eder.

DS.1.3.2. Gorsel diizenleme siirecinde dijital tasarim arag, teknoloji ve yontemlerinden yararlanabilme
a) Gérsel dlizenleme stirecinde kullanilan dijital arag, teknoloji ve yéntemleri tanir.
b) Gérsel dlizenleme stirecine uygun arag, teknoloji ve yéntemleri belirler.
c) Gérsel diizenleme yapmak igin tasarim ilkelerine uygun belirledigi arac, teknoloji ve yéntemleri kullanir.
)

¢) Gérsel dizenlemede kullanilan arag, teknoloji ve yéntemleri degerlendirir.

ICERIK CERGEVESI Gérsel Sanat Eserlerinde Temel Sanat Elemanlari
Gdrsel Dizenlemede Dijital Tasarim Araglari ve Yontemleri

Anahtar Kavramlar bicim, denge, dijital araclar, doku, gérsel tasarim, kompozisyon, renk, tasarim ilkeleri

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

DS.1.31

Ogrenciler secilen sanat eserlerindeki cizgi, renk, bigim ve doku unsurlarini inceleyerek gézlemlerini sinifla
paylasir. Bu paylasim siirecinde saygili ve agik bir iletisim dili kullanmalari saglanir (SDB2.1, D14.1). Ogrenci-
ler inceledikleri sanat eserlerinde gtizellik, uyum ve denge olusturan gérsel unsurlari belirler. Béylece estetik
ozellikleri fark etmeleri desteklenir (D7.1). Ogrenciler sanat eserlerinde yer alan gérsel unsurlari sdzel olarak
ifade eder ve bu unsurlar arasindaki iliskiyi agiklayarak gorsel bilgileri anlamli bir bitin halinde yorumlar (OB4).

DS.1.3.2

Ogrenciler gorsel diizenleme calismalarinda grup iginde gérev paylasimi yaparak ortak bir dijital Grtin olustu-
rur. Bu siirecte is birligi iginde calisma ve sorumluluk paylasma becerileri desteklenir (SDB2.2, D4.1). Ogren-
ciler tasarim slrecinde sectikleri gérsel dizenleme aracini kullanarak Grtnlerini gelistirir. Stire¢ boyunca dik-
katli ve 6zverili galismalari desteklenir (D3.1). O@renciler gorsel dizenleme galismasinda kullanacaklari dijital
tasarim araglariniamacina uygun bicimde secer ve uygular (0B2). Ogrenciler ortak tiriin gelistirme siirecinde
arkadaslarinin géris ve katkilarini dikkate alarak galismalarini strddrdr (D4.1).

=

OGRETMEN R
YANSITMALARI Programa yénelik gérls ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. : '
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DIJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

I. DUZEY

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGIiLIMLER

PROGRAMLAR
ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duyqgusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlhk
Becerileri

BECERILER
ARASI iLiSKILER

4. TEMA: DiJIiTAL URETIMDE CiziM, GORUNTU VE SES

Bu temada &grencilerin dijital gorsel gizim, diizenleme ve ses kaydi olusturma streglerinde kullanilan arag,
teknoloji ve yéntemleri taniyip uygun bigimde kullanarak dederlendirebilmesi amaglanmaktadir. Ogrenciler

Uretim sdrecinde kullandiklari dijital igeriklerde 6zgunlik, telif hakki ve etik ilkelere uygun davranmanin 6ne-
mini dikkate alir.

14

BTYAB4. Dijital Urtin Gelistirme (BTYABA4.1. Tasarim Arag, Teknoloji ve Yéntemlerinden Yararlanma)

E3.3. Yaraticilik, E3.9.2. Merak

D8. Mahremiyet, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik

0B2. Dijital Okuryazarlik

KB2.7. Karsilastirma, KB3.1. Karar Verme
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREC BiLESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

DIiJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

DS.1.4.1. Dijital gorsel gizim ve diizenleme araglarindan yararlanabilme
a) Dijital gérsel olusturma ve diizenleme stirecinde kullanilan dijital gizim araglarini tanir.
b) Dijital gérsel olusturma ve dlizenleme slirecine uygun dijital ¢izim araglarini belirler.
c) Dijital g6rsel olusturma ve diizenleme igin belirlenen gizim araglarini kullanir.
¢) Dijital gérsel olusturma ve diizenlemede kullanilan arag ve yéntemleri degerlendirir.

DS.1.4.2. Dijital ses kayit ve diizenleme araglarindan yararlanabilme
a) Dijital ses dosyasi olusturma ve diizenleme sirecinde kullanilan araglari tanir.
b) Dijital ses dosyasi olusturma ve diizenleme siirecine uygun araclari belirler.
c) Dijital ses kaydi olusturma ve diizenleme igin belirlenen araglari kullanir.

¢) Dijital ses kaydinda kullanilan arag ve yéntemleri teknik ve etik boyutlariyla degerlendirir.

Dijital Gorsel Gizim ve Dizenleme Araclari
Dijital Ses Kayit ve Dizenleme Araclari

dijital ¢cizim, dijital sanat rtind, montaj, ses dzenleme, teknolojik yaraticilik, estetik, dzgunltk, telif hakki, etik

DS.1.41

Ogrenciler gizim siirecinde farkli dijital ¢izim araglarini deneyerek araglarin teknik ézelliklerini karsilastirir ve
olusturacaklari Grdine en uygun araci seger. Bu slirecte teknik verileri degerlendirerek verimli yéntem belirleme
becerileri desteklenir (0B2, KB2.7, KB3.1).

DS.1.4.2

Onjrenciler ses diizenleme calismalarinda farkli dijital araglari deneyerek kayit alma, kesme ve dizenleme is-
lemlerini gerceklestirir ve amaca uygun araci segerek siireci yonetir (0B2). Ogrenciler ses kaydi olusturma sii-
recinde igeriklerini planlayarak kayit alir ve paylasim éncesinde dogruluk ve gvenlik unsurlarini gézden gegirir
(D16.3). GQrenciIer ses kayitlarini olustururken kisisel verilerin korunmasina dikkat ederek dijital mahremiyete
uyqun icerik tretir (D8.2). Ogrenciler olusturduklari ses kayitlarinda milli kimlik, kiiltirel miras ve toplumsal
birlik unsurlarini yansitan icerikler gelistirir (D19.3).

Programa yonelik géris ve 6nerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza okutunuz. ':'.-.



DIJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

I. DUZEY

DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR
ARASI
BiLESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk
Becerileri

BECERILER
ARASI iLiSKILER

5. TEMA: YAPAY ZEKA iLE DIJITAL SANAT

Bu temada 6grencilerin dijital igerik Gretiminde kullanilan yapay zeka araclarini taniyarak islevlerine gore
siniflandirabilmesi, bu araclari sanatin farkli alanlariyla iliskilendirip anlamli bicimde kullanabilmesi, yapay
zeka ile olusturulmus dijital iceriklerdeki nesnel ve 6znel mesajlari c6ziimleyebilmesi, Gretim bigimi ile iletilen
mesajlar arasindaki iliskiyi kavrayabilmesi ve sanatsal yaraticiligini yapay zeka destekli dijital araglarla gelis-
tirip dederlendirebilmesi amaclanmaktadir.

14

BTYABI. Bilisim Teknolojisini Kullanma (BTYABL.1. Bilisim Teknolojilerini Siniflandirma), BTYAB4. Dijital Uriin
Gelistirme (BTYAB4.1. Tasarim Arag, Teknoloji ve Yéntemlerinden Yararlanma), SAB2. Gérsel Mesaji Okuma
(SAB2.2. Gérsel Mesaji Anlamlandirma)

E11. Merak, E3.3. Yaraticilik, E3.6. Analitik Distinme, E3.7. Sistematiklik, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.2. Oz Diizenleme, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D7. Estetik, D8. Mahremiyet, DS. Merhamet, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik

OB?2. Dijital Okuryazarlik, 0B4. Gorsel Okuryazarlik

KB2.7.Karsllastirma Becerisi, KB2.18.Tartigsma Becerisi

23




DIiJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

OBRENME GIKTILARI VE

SUREC BILESENLERI DS.1.5.1. Dijital igerik olusturmada kullanilan yapay zeka araclarini siniflandirabilme

a) Dijital igerik olusturmada kullanilan yapay zeké araglarini belirler.
b) Dijital igerik olusturmada kullanilan yapay zekd araglarini sanat alanlart ile iliskilendirir.
c) Dijital igerik olusturmada kullanilan yapay zeka araclarini islevlerine gére gruplandirir.

DS.1.5.2. Yapay zeka ile olusturulmus dijital iceriklerdeki mesaji anlamlandirabilme
a) Yapay zeka ile olusturulmus dijital iceriklerdeki nesnel ve 6znel mesajlarini belirler.
b) Dijital igeriklerin Gretim bicimi ile ilettigi mesajlar arasindaki iliskileri tespit eder.

DS.1.5.3. Dijital igerik olusturmada sanatsal yapay zeka araglarindan yararlanabilme
a) Dijital igerik olusturma ve diizenlemede kullanilan yapay zekd araclarini tanir.
b) Dijital igerik olusturma ve diizenlemede kullanilan uygun arag ve yontemleri belirler.
c) Dijital icerik olusturma ve diizenlemede belirledigi yapay zekd arag ve yéntemlerini etik ve glivenli kulla-
nim ilkelerini gbzeterek kullanir.

¢) Dijital igerik olusturmada kullandigi yapay zeka arag ve yéntemleri degerlendirir.

iCERiK CERCEVESi Yapay Zeka Araclarinin Siniflandiriimasi ve Dijital icerikte Kullanim
Dijital igeriklerde Mesaj ve Anlam
Sanatsal Dijital igerik Uretiminde Yapay Zeka Araglari

Anahtar Kavramlar dijital estetik, dijital mahremiyet, etik Uretim, igerik olusturma, insan katkisi, mesaj, 6zginlik, teknoloji-sanat
etkilesimi, yapay zeka, yapay zeké araclari

PROGRAMLAR ARASI

BILESENLERE YONELIK  DS15.1

UYGULAMALAR Ogrencilerin yapay zeka uygulamalarini tanlm@larl ve farkli yapay zeké araglarini etik, gtvenlik ve veri mah-
remiyeti agisindan karsilastirmalari saglanir. Ogrenciler kullanacaklari yapay zeka aracinin yas uygunlugu,
veri toplama bigimi, icerik gtvenligi, kullanim haklari ve mahremiyet kosullarini Gretim dncesinde inceleyerek
gerekli nlemleri belirler (D8.2, D16.3). Ogrenciler farkli yapay zeka araglariyla olusturulmus érnek igerikleri
inceleyerek bu igeriklerin etik agidan uygunlugunu tartisir ve karsilastiklari durumlara yonelik bilingli ve so-
rumlu kararlar alir (SDB3.3, KB2.18). Bu baglamda igeriklerin ahlaki ilke ve degerlere uygun olmasi beklenir
(D9.1). Ogrenciler, yapay zeka uygulamalari dersinde edindikleri veri, algoritma, model, istem olusturma, gikti
dogrulama ve etik kullanim bilgilerini sanatsal dijital icerik Uretim sirecine aktarir.

DS.1.6.2

Ogrenciler dijital igeriklerde yer alan gérsel ve metinsel 8geleri birlikte inceleyerek bu 8geler arasindaki iliskiyi
¢6zUmler veigeriklerin anlami Gzerindeki etkisini yorumlar (0B&). Ogrenciler yapay zeka ile olusturulmus gor-
sel ve metin 6rneklerini inceleyerek igeriklerdeki glizellik, uyum ve duygusal denge unsurlarini belirler (D7.1).

DS.1.5.3

Ogrenciler farkli yapay zeka araglarini deneyerek belirledikleri bir igerik igin uygun araci seger ve (iretim siire-
cini bu arag Uzerinden planlayarak yonetir (0B2, KB2.7). Bu stirecte tlkemizde gelistirilen yapay zeka model-
lerini arastirir ve bu modellerden uygun olanlari kullanir. Béylece 6grencilerin yerli ve milli yapay zek& modeli
gelistirmenin énemini kavramalari saglanir (D19.4). Ogrenciler retim siirecinde kullandiklari istemleri, kay-
naklari ve gergeklestirdikleri dizenlemeleri agiklar; yapay zeka tarafindan olusturulan icerik ile kendi sanatsal
katkisini ayirt eder ve Uriiniin 6zgunligund glclendirecek diizenlemeler yapar.

OGRETMEN
YANSITMALARI Programa yénelik gérls ve 6nerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.




DIJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

I. DUZEY

6. TEMA: UG BOYUTLU MODELLEME

Bu temada &drencilerin dijital tasarim slrecinde U¢ boyutlu modelleme araglarini taniyip islevlerine gére
secebilmesi, bu araclari kullanarak 6zgiin t¢ boyutlu tasarimlar olusturabilmesi ve olusturdugu tasarimlari
gorsel tasarim ilkeleri cercevesinde analiz ederek dederlendirip gelistirebilmesi amaclanmaktadir.

DERS SAATi 20

ALAN
BECERILER| BTYAB4. Dijital Uriin Gelistirme (BTYABA4.1. Tasarim Arag, Teknoloji ve Yontemlerinden Yararlanma)

KAVRAMSAL
BECERILER -

EGILIMLER  E3.6. Analitik Diistinme

PROGRAMLAR
ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri  SDBI1.2. 0z Dizenleme

Degerler  D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D12. Sabir

Okuryazarhk
Becerileri -

BECERILER
ARASI ILISKILER  KB2.17. Degerlendirme, KB3.2. Problem Cézme

25



OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

26

DS.1.6.1. Dijital tasarim siirecinde Ui boyutlu modelleme araglarindan yararlanabilme

a) Ug boyutlu modelleme araglarini tanir.
b) Ug boyutlu modelleme araclarini belirler.
c) Uc boyutlu modelleme araclarini kullanir.

¢) Olusturdugu lg boyutlu tasarimi gérsel tasarim ilkeleri acisindan degerlendirir.

Dijital Tasarimda Ug Boyutlu Modelleme

3B tasarim, modelleme, oran-oranti

DS.1.6.1

DIiJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

Ogrenciler ic boyutlu modelleme calismalarinda belirledikleri bir Griin igin tasarim strecini adim adim gelisti-
rir; her asamada modeli gdzden gecirerek gerekli dizenlemeleri yapar ve kendi 6grenme sirecini degerlendirir
(SDB1.2, KB2.17). Ogrenciler (ig boyutlu modelleme etkinliginde olusturacaklari tiriinii planlayarak gizim, sekil-
lendirme ve dizenleme asamalarini sirayla uyqular ve slreci planli, dikkatli ve dizenli bigimde ydrdtir (D3.2).
G(jrenciler modelleme sirecinde karsilastiklari hatalari dlizeltmek igin modeli tekrar dlizenler ve Grdn tamamla-
nana kadar galismayi stirdiirerek kararlilik ve sabir gosterir (D12.3, KB3.2). Bu siiregte 6grencilerden atik yone-

timi kapsaminda dijital atik Gretmemeleri saglanir (D5.2).

Programa ydnelik gords ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.

AEI
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DIJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. DUZEY

1. TEMA: DiJiTAL SANATLARI KESFEDiYORUM

Bu temada 6grencilerin dijital sanat eserlerinde yer alan gérsel 6geler ile konu ve mesaj arasindaki iliskileri
analiz ederek eserin temasi ve destekleyici temalari hakkinda anlamli gikarimlar yapabilmesi amaclanmak-
tadir.

DERS SAATI 4

ALAN
BECERILERI SABS. Sanat Eserini inceleme (SAB3.3. Sanatsal Yorumlama)

KAVRAMSAL
BECERILER -

EGILIMLER  E3.5. Acik Fikirlilik

PROGRAMLAR
ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri -

Degerler  D7. Estetik, D11. Ozgtirlik

Okuryazarlhk
Becerileri 0B&4. Gorsel Okuryazarlik, 0B9. Sanat Okuryazarlig

BECERILER
ARASI ILISKILER ~ KB2.4. Coziimleme

27
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DIiJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

iCERiIK CERCEVESI
Anahtar Kavramlar
PROGRAMLAR ARASI

BiLESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

DS.2.1.1. Dijital sanat eserlerini estetik agidan yorumlayabilme
a) Dijital sanat eserlerinde yer alan gérsel 6geler ile konu / mesaj arasinda iliski kurar.
b) Dijital sanat eserinin temasi ya da destekleyici temalari hakkinda ¢ikarim yapar.

Dijital Sanat Eserlerinde Estetik

dijital sanat okuryazarligi, estetik yorum, gorsel analiz, sanatsal ifade

DS.2.11

Ogrenciler, segilen dijital sanat eserlerini inceleyerek renk, bigim, kontrast, doku gibi gérsel geleri belirler.
Eserin vermek istedigi mesajla bu 6gelerin iliskisini 6rnekler Gizerinden agiklayarak analiz eder (0B4, KB2.4).
Ogrencilerden dijital sanat eserlerini incelerken guzellik, denge ve uyumu fark etmeleri, estetik bir bakis acisi
kazanmalari beklenir (D7.1). Ogrencilerden dijital sanat eserlerine yonelik yorumlarinda kendi duygu, begeni ve
estetik bakis agilarini bilingli bicimde ifade etmeleri beklenir (OB9, D11.2).

E2E

a— .

o 4

Programa ydnelik gérls ve 6nerileriniz igin karekodu akill cihaziniza okutunuz. _.'E' o
P



DIJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. DUZEY

DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR
ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk
Becerileri

BECERILER
ARASI iLiSKILER

2. TEMA: DiJITAL SANAT VE ETiK

Bu temada 6grencilerin dijital sanat/ igerik Uretiminde telif hakki, lisans turleri, agik kaynak kavramlarini tani-
yip bunlarin benzerlik ve farkliliklarini karsilastirabilmesi, dijital iceriklerdeki etik riskleri belirleyip bilgi gliven-
ligi / dijital gvenlik 6nlemleri cercevesinde guvenlive etik Uretim yapabilmesi amaglanmaktadir. Bu slregte
o6drencilerin kaynak kullanimi, esinlenme, dontsttrme, taklit ve 6zgln katki arasindaki farklari ayirt etmeleri
desteklenir.

4

BTYABS. Dijital Glivenlik Onlemleri Alma (BTYABSG.1. Dijital Glivenlik Gnlemlerini Yénetme)

KB2.7. Karsllastirma

E3.4. Gergedi Arama

SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D8. Mahremiyet, D16. Sorumluluk

0B2. Dijital Okuryazarlk

29




30

OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

iCERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

DIiJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

DS.2.2.1. Dijital sanat igeriklerinde telif hakki tlrlerini karsilastirabilme
a) Telif hakk, lisans tdrleri ve agik kaynak kavramlarinin ézelliklerini belirler.
b) Telif hakki, lisans tirlerive agik kaynak kavramlarinin etik ve yasal ynleri agisindan benzerliklerini listeler.

c) Dijital sanat igerik Gretimi baglaminda telif hakki, lisans tdrleri ve agik kaynak kavramlari arasindaki
farkliliklar listeler.

DS.2.2.2. Dijital igeriklerdeki etik risklerle ilgili dijital glivenlik 6nlemlerini yonetebilme
a) Dijital igerik Gretiminde karsilasilabilecek etik riskleri belirler.

b) Yapay zeka ile icerik Uretiminde etik ve seffaf kullanima yénelik ilkeleri ve telif ihlali, intihal gibi hukuka
aykiri durumlara karsi alinabilecek glivenlik Gnlemlerini belirler.

c) Dijital iceriklerinin glivenli ve etik sekilde Uretilebilmesi icin bilgi glivenliginin temel bilesenlerini ayirt eder.
¢) Etik ihlallerle Gretilen farkli dijital igerik Grneklerini dijital glivenlik énlemleri agisindan degerlendirir.

Dijital Sanatta Telif Hakk, Lisanslar ve Agik Kaynak Yénetimi
Dijital igeriklerde Etik ve Giivenlik Onlemleri

acik kaynak, bilgi glvenligi, dijital gtvenlik, dijital mahremiyet, intihal, lisans, dzgunluk, telif hakki, yapay zeka
etigi

DS.2.2.1

Ogrenciler dijital igerik (iretimi sirasinda kullandiklari gdrsel, miizik veya metinlerin lisans bilgilerini inceleye-
rek telif politikalarina ve 6zgtn Uretim ilkelerine uygun icerikleri secer ve Utretim slrecinde bu icerikleri dog-
ru bigimde kullanir (0B2). Ogrenciler farkli lisans tiirlerine sahip dijital igerik érneklerini karsilastirarak hangi
iceriklerin kullanilabilir oldugunu tartisir, 6zgln igerik Gretmenin ve baskalarinin emedine saygl géstermenin
dnemini fark ederek secimler yapar (D3.3, SDB2.3). Ogrenciler dijital igerik paylasim etkinliginde kullandiklari
kaynaklari belirtir ve icerikleri adil kullanim ilkelerine uygun bigcimde paylasarak hak gozetimi ve esitlik ilkesine
uygun davranir (D1.2, D1.3). Ggrenciler farkli dijital sanat (iriinlerini inceleyerek esinlenme, kaynak gostererek
yararlanma, déndstirme, taklit ve 6zgln Uretim arasindaki farklari tartisir; 6zglin Gretimi destekleyen kaynak
kullanim bigimlerini belirler.

DS.2.2.2

Ogrencilerden telif, intihal, kisisel veri ve dijital mahremiyet ihlalleriyle ilgili durumlarda bilgi givenligi ilkelerini
uyqulamalari ve dijital araglari glivenli bicimde yénetmeleri beklenir (0B2). Ogrenciler dijital ortamda karsi-
lasilabilecek etik ikilemleri iceren senaryolar Gzerinden 6zgUnlik, telif ve etik kullanim ilkeleri dogrultusunda
degerlendirme yapar ve uygun, givenli kararlar alir (SDB3.3). Ogrenciler dijital igerik olusturma ve paylasma
slirecinde kisisel veri iceren bilgileri ayirt ederek bu bilgileri paylasmaktan kacinir ve dogruluk ilkesine uygun
hareket eder (D16.2). Ogrenciler kullandiklari dijital araglarin gizlilik ayarlarini inceleyerek kisisel bilgilerini ko-
ruyacak sekilde dlzenler ve araclari glivenli bigimde kullanir (D8.2).

Programa yonelik gérus ve dnerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.




DIJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. DUZEY

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR
ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarhk
Becerileri

BECERILER
ARASI iLiSKILER

3. TEMA: DiJITAL TASARIM ELEMANLARI VE iLKELERI

Bu temada 6grencilerin dijital Grlnlerin gérsel bilesenleri ile konulari arasindaki iliskiyi analiz ederek tasa-
rim ilkelerinin Grlnlere katkisini yorumlayabilmesi, tasarim ilkelerini taniyip uygun sekilde belirleyerek dijital
UrUnler olusturabilmesi ve gelistirdigi Grtnleri tasarim ilkeleri cercevesinde dederlendirebilmesi amagclan-
maktadir.

10

SAB3. Sanat Eserini inceleme (SAB3.3. Sanatsal Yorumlama)
BTYAB. Dijital Urin Gelistirme (BTYABX.1. Tasarim Arag, Teknoloji ve Yéntemlerinden Yararlanma)

E3.3. Yaraticilik, E3.7. Sistematiklik

SDB2.2. s Birligi

D7. Estetik, D12. Sabir, D14. Saygi

OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gorsel Okuryazarlik

KB.3.1. Karar Verme, KB2.18. Tartisma
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OGRENME GIKTILARI VE
SUREC BiLESENLERI

iCERIK CERGCEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

DIiJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

DS.2.3.1. Tasarim ilkelerinin dijital Girlinlere katkisini yorumlayabilme
a) Dijital Grtinlerin konusuyla gérsel bilesenler arasinda iliski kurar.

b) Dijital Grdnlerin tasarim ilkelerine uygunluguna iliskin ¢ikarim yapar.

DS.2.3.2. Dijital Griin olusturmada tasarim ilkelerinden yararlanabilme
a) Dijital rtin olusturma ve dlzenlemede kullanilan tasarim ilkelerini tanir.
b) Dijital Griin olusturma ve diizenlemede kullanilan tasarim ilkelerini belirler.
¢) Dijital Griin olugturma ve diizenlemede belirledigi tasarim ilkelerini kullanir.
¢) Tasarim ilkelerine uygun olarak gelistirdigi dijital trdnd degerlendirir.

Dijital Urinlerde Tasarim ilkeleri

Dijital Uriin Tasariminda Tasarim ilkeleri ve Uygulamalari

dijital diizenleme, estetik btiinlik, gérsel bilesenler, tasarim ilkeleri

DS.2.3.

Ogrenciler farkl dijital Giriin 6rneklerini gizgi, renk, bicim, doku, denge, vurgu, ritim ve birlik agisindan inceler;
tasarim ilkelerinin Uriinn konusu ve mesajina katkisini gerekgeleriyle agiklar (OB4, KB2.18, D7.1). Ogrenciler
Urlnlerin tasarim ilkelerine uygunluguna iliskin farkli gérisleri saygl cergevesinde tartisir ve degerlendirmele-
rini gorsel kanitlara dayandirir (SDB2.2, KB2.18, D14.1).

DS.2.3.2

Ogrenciler amag, konu ve hedef kitleye uygun bir dijital (ir(in tasarlar; {iretim siirecinde kullanacagi tasarim
ilkelerini belirler ve uygular (0B2, KB3.1). Ogrenciler gelistirdikleri Griind tasarim ilkeleri dogrultusunda deger-
lendirir, akran geri bildirimi alarak gerekli diizenlemeleri yapar ve triintini sabirla gelistirir (SDB2.2, D12.3).

Programa yonelik géris ve 6nerileriniz igin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.




DIJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. DUZEY

4. TEMA: DIJITAL URETIMDE CiziM, GORUNTU VE SES

Bu temada 6grencilerin animasyon ve dijital hikaye gelistirme streclerinde kullanilan dijital arag ve yontem-
leri taniyip uygun bicimde secebilmesi, bu araclari kullanarak 6zgun dijital Grlnler olusturabilmesi, gelistirdigi
UrUnleri dijital arag ve yéntemler cercevesinde analiz ederek degerlendirebilmesi amacglanmaktadir.

DERS SAATI 18

ALAN
BECERILERI BTYAB&4. Dijital Uriin Gelistirme (BTYAB4.1. Tasarim Arag, Teknoloji ve Yéntemlerinden Yararlanma)

KAVRAMSAL
BECERILER -

EGILIMLER E3.3. Yaraticilik, E3.7. Sistematiklik

PROGRAMLAR
ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
ﬁgrenme Becerileri SDB2.1. iletisim Kurma, SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler  D4. Dostluk, D7. Estetik, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik

Okuryazarlhk
Becerileri 0B2. Dijital Okuryazarlik

BECERILER
ARASIILISKILER  KB2.14.Yorumlama, KB2.17.Degerlendirme, KB2.18.Tartisma

33




34

OGRENME GIKTILARI VE
SUREG BILESENLERI

ICERIK CERGEVESI

Anahtar Kavramlar

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
YANSITMALARI

DIiJITAL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI

DS.2.4.1. Animasyon gelistirme araglarindan yararlanabilme
a) Animasyon gelistirme strecinde kullanilan dijital arag ve yéntemleri tanir.
b) Animasyon gelistirme sirecine uygun dijital arag ve yéntemleri belirler.
c) Animasyon gelistirme i¢in belirlenen dijital arag ve yéntemleri kullanir.
¢) Animasyon gelistirmede kullanilan dijital arag ve yéntemleri degerlendirir.

DS.2.4.2. Dijital hikaye gelistirme araglarindan yararlanabilme
a) Dijital hikaye gelistirme sirecinde kullanilan dijital arag ve yéntemleri tanir.
b) Dijital hikdye gelistirme sirecine uygun dijital arag ve yGntemleri belirler.
c) Dijital hikaye gelistirme igin belirlenen dijital arag ve yéntemleri kullanir.
¢) Dijital hikdye gelistirmede kullanilan dijital arag ve yéntemleri degerlendirir.

Dijital Animasyon Gelistirme ve Arac Kullanimi
Dijital Hik&ye Tasarimi ve Arag Uygulamalari

animasyon, dijital anlatim, dijital hikaye, gorsel streklilik, senaryo, ses-gorsel uyumu

DS.2.4.1

Ogrenciler animasyon gelistirme etkinliginde grup iginde gdrev dagilimi yaparak sahne tasarimi, karakter olus-
turma ve diizenleme asamalarini paylasir ve is birligi iginde ortak bir animasyon riinii gelistirir (SDB2.2). 0g-
renciler animasyon gelistirme sirecinde fikir aligverisi yaparak arkadaslarinin géruslerini dinler, éneriler su-
nar ve yapici bir iletisimle ortak kararlar alir (SDB2.1, KB2.18, D4.2). Ogrenciler grup galismasinda Gstlendikleri
gbrevleri belirlenen sire iginde tamamlayarak Gretim stirecini planli ve sorumluluk bilinciyle yirGtir (D16.3).
Ogrenciler olusturduklari animasyonda renk, hareket ve sahne diizenini gézden gegirerek estetik agidan den-
geli ve uyumlu bir {riin gelistirmek Gizere diizenlemeler yapar (D7.1). Ogrenciler animasyon Gretim stirecinde
kullanacaklari dijital araglari belirleyerek bu araglariamacina uygun bicimde kullanir ve Gretim sirecini bu arac-
lar tizerinden yiirtir (0B2). Ogrenciler animasyon gelistirme siirecinde grup arkadaslarinin galismalarina geri
bildirim vererek birbirlerinin Grlnlerini gelistirmelerine destek olur (D4.1, KB2.17).

DS.2.4.2

Ogrenciler dijital hikaye olusturma etkinliginde senaryo gelistirirken etik acidan uygun icerikler secer ve kar-
silasabilecekleri durumlari degerlendirerek sorumlu kararlar alir (SDB3.3). Ogrenciler dijital hikayelerini olus-
tururken renk, ses, goriint ve denge unsurlarini diizenleyerek estetik agidan uyumlu bir igerik gelistirir (D7.1).
Ogrenciler hikaye olusturma siirecinde kullanacaklari dijital araglari belirleyerek igerik tiretimine uygun araglari
secer ve bu araglari etkin bicimde kullanir (0B2). Ogrenciler olusturduklari dijital hikayelerde milli ve manevi
degerler ile kiltlrel mirasa iliskin unsurlara yer vererek igeriklerini bu dogrultuda gelistirir (D19.3, KB2.14).
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5. TEMA: YAPAY ZEKA iLE DiJiTAL SANAT

Bu temada 64drencilerin dijital Grln gelistirme slrecinde yapay zeka araclarini taniyip, uygun sekilde secerek
kullanabilmesi, bu araglarla olusturulan dijital sanat eserlerinde konu, mesaj ve temalar arasindaki iliskileri
analiz ederek etik agidan yorumlayabilmesi ve gelistirdigi Griinleri degerlendirebilmesi amaglanmaktadir.

14

BTYABG. Dijital Uriin Gelistirme (BTYAB4.1. Tasarim Arag, Teknoloji ve Yéntemlerinden Yararlanma)
SAB3. Sanat Eserini inceleme (SAB3.3. Sanatsal Yorumlama)

E3.3. Yaraticilik, E3.10. Elestirel Bakma

SDBI.1. Oz Farkindalik, SDB3.1. Sorumlu Karar Verme

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D5. Duyarlilik, D6. DirUstlik, D7. Estetik, D8. Mahremiyet, D16. Sorumluluk,
D17. Tasarruf

Becerileri 0B2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gérsel Okuryazarlik
BECERILER
ARASI ILISKILER  KB2.4. G8ziimleme, KB2.17. Degerlendirme, KB2.18. Tartisma
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DS.2.5.1. Dijital Urlin gelistirmede yapay zeké araglarindan yararlanabilme
a) Dijital Grdn gelistirme strecinde kullanilan yapay zeka araglarini tanir.
b) Dijital Griin gelistirme slrecine uygun yapay zeka araglarini belirler.
c) Dijital Griin gelistirme stirecinde belirlenen yapay zeka araglarini etik ilkelere uygun bigimde kullanir.
¢) Dijital Griin gelistirme slrecinde kullanilan yapay zeka araglarini degerlendirir.

DS.2.5.2. Yapay zeka araclari ile gelistirilen dijital sanat eserlerini etik agidan yorumlayabilme
a) Yapay zeka araclart ile gelistirilen dijital Grinler ile konu-mesaj arasinda iliski kurar.
b) Dijital sanat eserlerinin temasi ya da destekleyici temalari hakkinda gikarim yapar.

Dijital Uriin Gelistirmede Yapay Zeka Araclari
Yapay Zeka ile Uretilen Dijital Sanatta Etik

dijital estetik, dijital mahremiyet, etik degerlendirme, insan katkisi, 6zgUnlik, Gretken yapay zekd, yaraticilik

DS.2.5.1

Ogrenciler yapay zeka araglarini kullanarak bir dijital {iriin olusturma stirecinde yaptiklari iglemleri gdzden ge-
Girir, hangi adimlarda zorlandigini ve hangi asamalarda basarili oldugunu belirler (SDB1.1, KB2.17). Ogrenciler
yapay zeka destekli Gretim etkinliginde olusturacaklari Griinl planlar; igerik olusturma, diizenleme ve gelistir-
me asamalarini dikkatli ve diizenli bigimde yiriterek 6zgUn fikirlerini dijital Griinlere donlstardr (D3.1, D3.2,
E3.3). Ogrenciler yapay zeka ile igerik {iretirken gereksiz veri depolama ve enerji tiiketimine yol acacak uy-
gulamalardan kaginarak dijital atik olusumunu engellemeye yonelik bilingli tercihlerde bulunur (D5.2, D17.2).
@(jrenciler yapay zeka destekli dijital sanat uygulamalarina yénelik farkli 6rnekleri incelemek ve kendi Gretim
stireclerini zenginlestirmek amaciyla Okul Disi Ogrenme Platformu (okuldisiogrenme.eba.qgov.tr) Gizerinde yer
alan iceriklerden yararlanabilir. Ogrenciler yapay zeka ile igerik iiretirken farkli araglari deneyerek amaca uy-
gun olani seger ve Uretim siirecini bu arag tzerinden yénetir (0B2). ﬁ(jrenciler yapay zeka aracini kullanmadan
once aracin veri toplama bigimini, yas uygunlugunu, igerik gtvenligini, telif kosullarini ve mahremiyet ayarlarini
inceler; belirledigi risklere karsi gerekli dnlemleri alir (D8.2, D16.3).

DS.2.5.2

Ogrenciler yapay zeka kullanimina iliskin etik ikilemler igeren érnek durumlari inceleyerek bu durumlarda na-
sil davranilmasi gerektigini tartisir. Ozgunliik, diiristliik ve sorumluluk ilkeleri dogrultusunda adil, duyarli ve
bilingli kararlar alir (KB2.18, D6.2, D16.3, SDB3.1). Odrenciler yapay zeka ile tretilmis dijital sanat eserlerini
inceleyerek eserleri dederlendirir, dederlendirme siirecinde baskalarinin emedine saygi gésteren ve adil 6l-
clitlere dayali yorumlar yapar (D1.2). Ogrenciler yapay zeka ile olusturulmus dijital sanat érneklerinde gérsel
dgeler ile verilen mesaj arasindaki iliskiyi belirler ve bu iliskiyi agiklayarak ¢oziimler (KB2.4). Ogrenciler yapay
zeké ile Uretilen dijital sanat Grlnlerini estetik butlnlik, konu-mesaj uyumu, gorsel denge ve 6zglnlik olgutleri
dogrultusunda degerlendirir (D7.1, KB2.17). Ogrenciler kullandiklari istemleri, kaynaklari ve gergeklestirdikleri
diizenlemeleri aciklayarak yapay zeka ciktisi ile kendi sanatsal katkisini ayirt eder; Griiniin 6zgUnligune iliskin

gerekgceli degerlendirme yapar.
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6. TEMA: UG BOYUTLU MODELLEME

Bu temada 6grencilerin dijital tasarim ve animasyon gelistirme sireglerinde ti¢ boyutlu modelleme araclarini
taniyip, uygun sekilde secerek kullanabilmesi, bu araclarla 6zgtin (¢ boyutlu tasarim / animasyon olustura-
bilmesi ve gelistirdigi Grlnleri gérsel tasarim ilkeleri cergcevesinde analiz ederek degerlendirebilmesi amac-
lanmaktadir.

18

BTYAB4. Dijital Urtin Gelistirme (BTYABA4.1. Tasarim Arag, Teknoloji ve Yéntemlerinden Yararlanma)

E3.3. Yaraticilik, E3.7. Sistematiklik

SDB2.2. Is Birligi, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

D7. Estetik, D12. Sabir, D16. Sorumluluk

0B2. Dijital Okuryazarlik, 0B9. Sanat Okuryazarligi

KB2.14. Yorumlama, KB2.17. Degerlendirme
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DS.2.6.1. Dijital tasarim siirecinde {i¢ boyutlu animasyon gelistirme araglarindan yararlanabilme
a)Uc boyutlu modelleme araclarini tanir.
b) Ug boyutlu modelleme araglarini belirler
c) Ug boyutlu modelleme araglarini kullanir.
¢) Olusturdugu (¢ boyutlu tasarimi gérsel tasarim ilkeleri agisindan degerlendirir.

DS.2.6.2. Animasyon gelistirme siirecinde li¢ boyutlu modelleme araclarindan yararlanabilme
a) Animasyon gelistirme strecinde kullanilan (¢ boyutlu modelleme araclarini tanir.
b) Animasyon gelistirme strecine uygun (g boyutlu modelleme araglarini belirler.
c) Animasyon gelistirme igin belirlenen (¢ boyutlu modelleme araglarini kullanir.
¢) Animasyon gelistirmede kullanilan (¢ boyutlu modelleme araglarini degerlendirir.

3B Animasyon ve Modelleme Araclari

3B Modelleme Araglari ile Animasyon Gelistirme

3B modelleme, tasarim ilkeleri, teknolojik tretim, (i¢ boyutlu animasyon

DS.2.6.1

Ogrenciler olusturduklari (i¢ boyutlu tasarimlari sunarak tasarimlarinda kullandiklari gérsel 6geleri sanatin
ifade bigimleriyle iliskilendirir ve galismalarini sozlii olarak yorumlar (OBS, KB2.14). Ogrenciler animasyon ge-
listirme etkinliginde grup icinde gérev dagiimi yapar, kendi sorumlulugunu yerine getirir ve ortak bir Griin olus-
turmak (izere is birligi iginde galisir (D16.3, SDB2.2). Ogrenciler {i¢ boyutlu tasarim siirecinde olusturduklari
modelleri inceleyerek uyum, denge ve bitlnlik agisindan dederlendirir ve tasarimlarini estetik élgltlere gére
dlzenler (D7.).

DS.2.6.2

Ogrenciler ti¢ boyutlu animasyon Uretiminde kullanacaklari modelleme araglarini deneyerek islevsel 6zellik-
lerine gére uygun olani seger ve (retim siirecinde kullanir (0B2). Ogrenciler animasyon gelistirme stirecinde
yapilacak isleri asamalara ayirarak plan yapar ve calismalarini belirlenen siire icinde tamamlar (SDB3.3). 0g-
renciler yapay zeké destekli dijital sanat uygulamalarina ydnelik farkli 6rnekleri incelemek ve kendi Uretim si-
reclerini zenginlestirmek amaciyla Okul Dist Ogrenme Platformu (okuldisiogrenme.eba.gov.tr) (izerinde yer alan
iceriklerden yararlanabilir. Ogrenciler ti¢ boyutlu animasyonlarini olustururken sahne, hareket ve gorsel diizen-
lemeleri estetik 8lgiitlere gdre degerlendirir ve gerekli diizenlemeleri yapar (D7.1, KB2.17). Ogrenciler tiretim sii-
recinde olusturduklari tasarim veya animasyon Uzerinde denemeler yapar, karsilastiklari hatalari belirleyerek
dlzeltir ve GrinG gelistirmek igin dizenlemeler yaparak slireci tamamlayana kadar galismayi strdr(r (D12.3).

Programa yonelik goris ve 6nerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.
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